
Achtung! Die Computermäuse sind los!
9. SFIB-Fachtagung ICT und Bildung
26. September 2007



a) Um was geht es bei der Computermaus.ch?

b) Praxisbeispiele (2. Klasse / 5. Klasse)

c) Fragen / Diskussion



Um was geht es bei der Computermaus?

Angehende Lehrer und Lehrerinnen entwickeln: 
Computermaus zur Förderung der Medienkompetenz

Kompetenzen Computer- und Internetnutzung (Vor- / Primarschulstufe)

Medienkompetenz

Kompetenzbeschreibung / Computermaus-Pass / Computermaus-Urkunde 
/ Überraschungsgeschenk / Wettbewerbspreise









Kompetenzen Computermaus.ch

Ich kann eine 
Mausgeschichte 
erfinden und mit 
Bildern, Text und 
Tönen gestalten.

Ich kann 
Töne 
aufnehmen, 
verändern 
und 
fantasievoll 
in einem 
Dokument 
einsetzen.

Ich kann 
bewegte 
Bilder 
kreieren.

Ich kann ein 
Bild in einem 
Zeichnungs-
programm
verändern 
und in ein 
Dokument 
einfügen.

Ich kann 
Tabellen und 
Bilder kreativ 
kombinieren.

Ich kann 
einen Text 
originell 
gestalten.
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Ich kann eine 
Mausgeschichte 
erfinden und mit 
Bildern, Text und 
Tönen gestalten.

Ich kann 
Töne 
aufnehmen 
und diese 
verändern.

Ich kann 
ein Bild in 
einem 
Zeichnungs
-
programm
verändern.

Ich kann in 
einem 
Zeichnungs-
programm
ein Bild 
zeichnen.

Ich kann 
Bilder und 
Text kreativ 
kombinieren.

Ich kann 
mit einem 
Text 
fantasievoll 
umgehen.
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� Lehrplankompatibilität (Teilbereich ICT / Grobziele):

Kindergarten: Mit dem Computer gestalterisch experimentieren
Unterstufe: Sich mit dem Computer kreativ ausdrücken
Mittelstufe: ICT als kreatives Mittel für eigene Arbeit nutzen



Aufgabe 1:
Ich kann mit einem Text fantasievoll umgehen.
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Lösungsbeispiele

Hallo, du kennst mich ja, ich bin die 
Computermaus. Aber wie heisst du?
Aha, dann schreib mir doch deinen 
Namen auf, damit ich ihn nicht 
vergesse. 
Kann dein Name auch so schön 
aussehen wie meiner? Probiere 
aus…







- Oberuzwil, 18 Schülerinnen und Schüler, Frau Ottiger
- 2. Klasse, kaum Erfahrung mit Computer in der Schule
- 6 Lektionen, blaue Maus, Kreatives Arbeiten 1

Praxisbeispiel: 2. Klasse, Oberuzwil



Evelina: Computerlen war sehr schön gewesen.
Silas: Alle 6 Posten haben wir gefallen.
Oliver: Mir gefielen Posten 2, 6, 1 und 3
Anna, Silvia, Fabio, Marcel, Mihajlo: Mir hat alles gefallen von der Computermaus.
Alziro: Mir gefiel bei Aufgabe 6 die Bilder aus dem Internet zu holen, und Posten 5 und 1.
Alexander: Mir gefiel, dass ich am Computer arbeiten durfte. Alle Posten waren toll.



Lisa: Ausschnitt aus Mausgeschichte

Fabio: Ausschnitt aus Dalmatinergeschichte





Praxisbeispiel: 5. Klasse, Mörschwil





Hangar



Hangar











Kontakt:

Rolf Deubelbeiss, Projektleiter
Pädagogische Hochschule des Kantons St. Gallen
rolf.deubelbeiss@phsg.ch

Martin Hofmann, Leiter ICT-Zentrum
Pädagogische Hochschule des Kantons St. Gallen
Martin.hofmann@phsg.ch

www.Computermaus.ch


