Les effets des jeux vidéo comme
potentiels pour un nouveau média
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Comparaisons

Jouer a Tetris a déja un effet

Motivation a jouer
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Aspects émotionnels

Agressivité et hostilité
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Agressivité et hostilité
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Autres effets

Un média pour “faire croire”
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Gameplay? Contexte?
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Et bien d’autres choses encore

Limitations

Limitations des études

% $B!$O
Al O
I$BI$
E!' 3 O
- o1t
E! O
<
< - I 0
' $ B!
E! O




16/09/2009

Multiplication des marehés jeux
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Que font les game designers? L L !
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Darfur is dying Darfuris dying

Darfur is dying Reading blasters
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Paradigmes amusement-education

Lien amusement-education

Caracteristiques des paradigmes

En classe
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Créer, Utiliser, S'inspirer

Du ludique au réel




Machinima

«red vs blue», 2003-2009 (Halo2) «Inside the machinima», Perry, 2004 (Unreal)

« height fever», Grinsven, 2009 (GTA SA) « french democracy », Koulmata, 2005, (The movies)
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Mécaniques ludiques




